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Bedankt voor je interesse in de SDGame!

We waarderen het enorm dat je hebt gekozen voor deze serious game om
duurzaamheidsbeslissingen in het bedrijfsleven op een leuke, interactieve en zeer
leerrijke manier te ontdekken. De SDGame is ontworpen om inzicht te geven in
duurzame beslissingen uit het echte bedrijfsleven en hun impact, compexiteit en
afwegingen te laten ervaren, terwijl je samenwerkt en strategische keuzes maakt.
Bovendien is de link naar tal van theoretische concepten snel en op een duidelijke
manier gemaakt.

Met deze handleiding willen we je begeleiden bij een vlotte start, zodat je zelf snel
aan de slag kunt gaan met het opzetten van spelsessies en het spelen van het spel.
Heb je vragen of feedback? Neem gerust contact met ons op via info@wakaaro.be.

Veel plezier en succes met het spell

Met vriendelijke groet,

Woakaaro - makers van de SDGame




Gebruiksvoorwaarden

Auteursrecht:
Alle inhoud van dit spel is auteursrechtelijk beschermd en eigendom van Wakaaro BV. Niets mag
worden gereproduceerd, verspreid of gebruikt worden buiten de context van het spel zonder
voorafgaande schriftelijke toestemming van Wakaaro BV. Gebruikers erkennen Wakaaro BV als
oorspronkelijke maker.

Gebruiksvoorwaarden:
Dit spel is bedoeld voor educatieve en informatieve doeleinden door volwassenen. Het spel is
met de grootste zorg ontwikkeld en gebaseerd op échte (maar geanonimiseerde) bedrijfscases.
Wakaaro BV kan niet aansprakelijk gesteld worden voor enige schade of verlies veroorzaakt
door het gebruik van deze game of de inhoud ervan.

Wijzigingen:
Wakaaro BV behoudt zich het recht voor om op elk moment wijzigingen aan te brengen in de
game, zoals inhoud, pris, functionaliteit en beschikbaarheid. Wakaaro BV blijft ten allen tijde
eigenaar van het spel.

Commercieel gebruik:
Wakaaro BV is de enige officiéle verdeler van de SDGame. Commercieel gebruik van dit spel,
inclusief maar niet beperkt tot verkoop, is strikt verboden zonder schriftelijke toestemming van

Wakaaro BV.

Privacybeleid:
De SDGame verzamelt enkele gegevens die door de gebruiker verstrekt worden en dienen voor
de goede werking van het spel (o.a. facturatie- en inloggegevens...). Deze gegevens worden
verwerkt volgens ons privacybeleid, te raadplegen op www.sdgame.eu.

Door het gebruik van de SDGame stemt de gebruiker in met deze gebruiksvoorwaarden en de
algemene voorwaarden van Wakaaro, te raadplegen op www.sdgame.eu.
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1. Over de SDGame

De SDGame (Sustainable Development Game) is een serious game en tool ontwikkeld
door Wakaaro in samenwerking met prof. Bart Dierynck (professor aan Tilburg
University en docent bij TIAS & INSEAD). Het doel van deze serious game is om
deelnemers vertrouwd te maken met de verschillende aspecten van het nemen
van ‘duurzame bedrijfsbeslissingen’ Belangrijk, want hoewel duurzaamheid één
van de belangrijkste topics in het bedrijfsleven is, wordt dit nog steeds te eenzijdig als
rapporteringsprobleem benaderd.

Deze game, gebaseerd op wetenschappelijke inzichten en bevindingen en
praktijkervaringen van CFO’s en sustainability managers, zal:

* Sterker bewustzijn creéren over duurzaamheid en hoe dit strategische en
operationele beslissingen beinvloedt.

* De rol van duurzaamheid binnen een organisatie verhelderen (of ‘scherper
stellen’) en de discussie daaromtrent op gang trekken.

* Als startpunt dienen voor kennismodules omtrent duurzaamheid die belangrik zijn
voor uw organisatie.






2. Over Wakaaro

De SDGame is een initiatief van Wakaaro. Wakaaro is gespecialiseerd in gamification
en serious games, met name in het kader van informatie- en kennisoverdracht en
contentmarketing. Naast eigen initiatieven, zoals de SDGame, ontwikkelen we ook
oplossingen op maat van onze klanten.

Bezoek www.wakaaro.be voor meer info en een overzicht van enkele van onze andere
projecten, of contacteer ons:

Wakaaro BV
info@wakaaro.be
Brouwerijstraat 26A
9880 Aalter
Belgié

BTW BE 0799.937.026
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3. Hoe werkt het spel?

Het doel van het spel is in de eerste plaats om bij te leren en te discussiéren over
duurzaamheid in het bedrijfsleven. Deelnemers doen dit door zich in te leven in een
bepaalde case. Een case geeft een korte beschrijving van een bedrijf en enkele KPIs
die relevant zijn voor het bedrijf in kwestie. Vervolgens krijgen de deelnemers enkele
vitdagingen voorgeschoteld waarvoor ze een keuze moeten maken. Alle cases en
challenges in het spel zijn gebaseerd op echte bedrijven en hun vitdagingen, maar voor
het spel (soms) vereenvoudigd en geanonimiseerd.

Door keuzes te maken verdienen of verliezen de deelnemers punten. Doel is om op het
einde van een case zo veel mogelijk punten verzameld te hebben. De groep met
de meeste punten wint het spel.

Als organisator van een sessie is het belangrijk om te weten dat er twee gebruiksstromen
zijn: als organisator heeft u toegang achter de schermen en kunt u uw eigen spelsessies
samenstellen en beheren. Daarnaast heeft u de gewone gebruikersflow. Deze ziet u
wanneer u het spel effectief speelt.

In deze gids leggen we uit hoe beide delen van het SDGame-platform werken. We
beginnen daarvoor met het gedeelte voor de organisator, daarna volgt het deel voor
de deelnemers. Om de werking van het platform uit te leggen aan de deelnemers in
uw sessie, voorzien we extra beeldmateriaal, beschikbaar via het organisatorgedeelte
(www.app.sdgame.eu/organizer). Dit platform is enkel toegankelijk voor organisatoren.
Macak vandaag nog uw account aan via www.sdgame.eu/digitaall






4. Organisator

De organisator is de beheerder van het spel en meestal dus ook de spelleider. De
organisator kan zelf spelsessies samenstellen en beheren. Een organisator kan hiervoor
inloggen op app.sdgame.eu/organizer. Om een organisator-account aan te maken,
dien je eerst credits aan te kopen op www.sdgame.eu.

4.1. Credits

Credits laten gebruikers toe omin te loggen in een spelsessie (1 credit= 1 speler). Nieuwe
organisatoren dienen credits aan te kopen op www.sdgame.eu/digitaal, waarna ze
de inloggegevens van hun organisator-account ontvangen. Bestaande organisatoren
kunnen ook credits bijkopen in hun account op app.sdgame.eu/organizer.

Credits zijn onbeperkt geldig en niet gelinkt aan een bepaalde sessie. Elke keer een
gebruiker inlogtin uw sessie, gaat er een credit uit uw account. Het kan soms voordeliger
zijn om meteen voor meerdere sessies credits aan te kopen. Op www.sdgame.eu kunt u

de meest recente tarieven terugvinden.

1. De organisator 2. De organisator 3. Per aangemelde
voegt credits toe aan stelt zijn spelsessie gebruiker betaalt de
zijn account. samen. organisator 1 credit.




4.2. Het organisator-platform
Eens aangemeld in het organisatorgedeelte van het spel ziet u verschillende zaken:

Uw persoonlijk dashboard
Overzicht van uw profiel en het aantal credits dat u ter beschikking heeft.

Game Statistics
Toont statistieken van uw games.

Uw games
Hieronder kunt u games aanmaken of beheren (zie verder).

Uw facturen
Hieronder vindt u een overzicht van uw facturen.

Spelers
Alle spelers die ooit in uw spelsessies zijn ingelogd.

Live speloverzicht
Hier kunt u, ti{dens een actief spel, spelers opvolgen en de vooruitgang van het spel
bepalen.

Lesnotities
Hier vindt u een overzicht van de cases in uw games, met uitleg, om uw spelsessie als
docent voor te bereiden.

Uw instellingen
Hieronder vindt u enkele persoonlijke instellingen, zoals uw facturatiegegevens.

Help
Hieronder kunt u dit document ten allen tij{de raadplegen.

Taal
Met de vlagijes linksonder in beeld, kunt u de taal van het platform aanpassen.




4.3. Het aanmaken en beheren van een game
Het aanmaken van een game is zeer eenvoudig en bestaat uit enkele korte stappen.

Spelsessie aanmaken

Ga naar het tabblad ‘Mijn spellen’ (1) in het menu aan de linkerkant van het scherm.
Door op de knop ‘Spelsessie aanmaken’ (2) te klikken, start u het proces om een nieuwe
game aan te maken.

SDGame °
|2} Dashboard Min Spolian > Lijet
. Mijn Spellen P —
15 Spelstatistieken
[ o y— ]
) 206k "
2\ Facturen
-, Spelrs
% Live spoloverzicht *%
3 Lesnolities Geen Mijn spellen

G Setings

7 Help




Naam & datum
U geeft de nieuwe game een naam (1) naar keuze. Enkel u krijgt deze naam te zien.
Geef ook in tussen welke data (2) het spel actief is. Een spel kan zo lang (of zo kort)
actief zijn als u wil. Zolang een game actief is, zullen spelers erin kunnen aanmelden,
wat u credits kost.

U kunt er voor kiezen om de uitleg in het spel te verbergen. U klikt daarvoor de schuifknop
(3) uit. Wij raden aan dit enkel te doen in situaties waarin u als docent extra vitleg geeft.

Het is ook mogelijk om het spel te personaliseren, door uw eigen logo of achtergrond
toe te voegen (4). Hou daarbij rekening met de aanbevolen bestandsgrootte.
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SDGame

%) Doshboasd

i spaistatistioken
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M apalien

Y Facturen

Spelers

Live speloverzicht

“1 Lesnotitios.

B Setungs
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Docent-modus
U kunt hier ook kiezen om de docent-modus te activeren. Dit is optioneel en staat
standaard op niet-actief.

Met de docent-modus beheert u de vooruitgang van het spel en volgt u de spelers in
het spel op.

Om de docent-modus te activeren, klikt u de schuifknop (1) aan. Er verschijnen extra
opties. Wenst u enkel controle over de case waarin de spelers zitten, dan klikt u enkel
de ‘begeleide case modus’ (2) aan. Als spelers nu een case hebben voltooid, dan
kunnen ze niet naar de volgende case zonder dat u dit expliciet aangeeft. Wenst u ook
controle over de challenge waarin de spelers zich bevinden, dan vinkt u ook de laatste
schuifregelaar (3) aan, waarmee u volledige controle heeft over de challenge waar de
spelers toegang tot hebben.

Opgelet! Wenst u controle over de challenge waarin spelers zich bevinden, dan dient
u alle schuifregelaars in de docent-modus te activeren!
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Customizs e look of your garma
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Background image
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(] Begeleide uidaging modus
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Spel aanmaken
U maakt het spel aan door onderaan op de knop ‘Aanmaken’ (1) te klikken.

Met de knop ‘Aanmaken en nieuwe aanmaken’ kunt u snel meerdere spelsessies na
elkaar aanmaken. U dient dan achteraf nog cases en codes aan te maken voor elke
spelsessie.

SDGame [ ]

Game Appearance
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Cases toevoegen
Na het aanmaken van het spel, verandert het scherm. Klik op ‘Cases’ (1) en vervolgens
op 'Koppelen’ (2).
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Cases kiezen

Maak uw keuze uit de beschikbare cases (voor meer informatie over de inhoud en
duurtijd van de cases: zie verder). Selecteer een case uit het dropdownmenu (1) en
klik op ‘Koppelen’ (2). De gekozen case verschijnt nu in de lijst met actieve cases. U
kunt zoveel cases toevoegen als u wil, maar per spel kan elke case maar één keer
voorkomen. Gebruik ‘Koppelen & nieuwe koppelen’ om snel meerdere cases toe te
voegen aan het spel.

Game case koppelen

-l Hoppelen & meuws kappelen Anniabeien

De meeste cases (spelrondes)
duren ongeveer 50 minuten
(meer details: zie verder).




Speel eens een sessie waarbij
je dezelfde strategie aanhoudt
over verschillende cases. Spelers
zullen meer vertrouwd raken met
de strategie en de verschillende

impact die de strategie kan
hebben op verschillende cases.

Cases beheren

U kunt zelf de volgorde bepalen waarin de cases gespeeld worden. Cases moeten in
de opgegeven volgorde gespeeld worden. Een case zal dus maar toegankelijk worden
als de voorgaande case is afgerond. Om de volgorde van de cases aan te passen, klikt
u op de pijlties linksboven (1) de actieve cases en versleept u de cases in de gewenste
volgorde. Bevestig door op het vinkje te klikken.

Aan een case kunt u een strategie toewijzen. Een strategie geeft spelers een houvast
om beslissingen te maken en kan voor bonuspunten zorgen. Klik naast de case op ‘Edit
Strategy’ (2), kies de gewenste strategie en bevestig. Voor meer info over de inhoud van
de strategieén: zie verder.

Om een case te verwijderen uit de game, klikt u op ‘Ontkoppelen’ (3).
OPGELET! Doe geen aanpassingen aan een actief spel. Spelers kunnen hun toegang

tot het spel verliezen en moeten een nieuw spel starten, waardoor u een extra credit
verliest! Zolang er niemand is ingelogd in het spel, kunt u uviteraard nog aanpassingen

doen.
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Docent modus
Y Dachboard
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Codes aanmaken
Tot slot moet u ervoor zorgen dat spelers zich kunnen aanmelden in de game
daarvoor op het tabblad ‘Codes’ en vervolgens op ‘Code aanmaken’.

This will replace the gefaul brick pattern background. Aspect ratie: 9, Recommended size. 1920<1080
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TIP

Als de deelnemers aan uw sessie
inloggen met de inlogcode,
ontvangen ze een mail waarmee
ze ten allen tijde terug kunnen
keren naar hun eigen sessie.

Proberen ze opnieuw in te
loggen met de inlogcode, dan
wordt een nieuw spel gestart
(indien de limiet nog niet bereikt
is) en gaat er een extra credit uit
uw account!

Inloggen via de link in de e-mail

kost u als organisator niks extra.

U betaalt enkel voor elk nieuw
gestart spel.

Codes instellen

Er wordt automatisch een (QR)code (1) gegenereerd. U kunt deze code niet aanpassen.
Deel deze code met de deelnemers van uw sessie, zodat ze zich kunnen aanmelden.
Elke keer de code gebruikt wordt om in te loggen, gaat er een credit uit uw account.

Om misbruik met codes tegen te gaan, kunt u beperken hoeveel keer een code gebruikt
mag worden (2). Geeft u bijvoorbeeld les voor een groep van 10 personen, dan kunt
u nu ‘10" invullen, waardoor er maar 10 personen (de personen waar u les aan geeft)
kunnen inloggen in uw sessie. Zo vermijdt u dat er credits uit uw account verdwijnen door
onrechtmatig gebruik van de code (bijvoorbeeld wanneer deze wordt rondgestuurd
naar externen).

Merk op dat het aantal keer dat een code gebruikt kan worden in de eerste plaats
beperkt wordt door het aantal credits in uw account.

Het is mogelijk om meerdere codes voor dezelfde game aan te maken. Zo kunt u
bijvoorbeeld elke deelnemer een unieke inlogcode die slechts één keer geldig is,
bezorgen. Gebruik hiervoor ‘Create & create another’ en voer bij ‘Amount’ (2) telkens
het getal 1 in.

Bevestig met ‘Aanmaken’ (3).

Code aanmaken

Code’

o[ XD4-FTS-WHJ

[Aantal” Het aantal credits dat kan worden besteed
e L

Aanmaken A & nieuwe 1 Annuleren

23



Overzicht van uw games

Na het opslaan van de aangemaakte game kunt u terugkeren naar het overzicht van uw
games. U kunt zoveel games aanmaken als u wil. Om een game aan te passen klikt u
op ‘Bekijken’ (1), waarna u de game kunt beheren. U kunt games ook verwijderen (1).

OPGELET! Doe geen aanpassingen aan een actief spel. Spelers kunnen hun toegang

tot het spel verliezen en moeten een nieuw spel starten, waardoor u een extra credit
verliest! Zolang er niemand is ingelogd in het spel, kunt u viteraard nog aanpassingen
doen.
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SDGame/

Dashboard

Statistieken

Onder het tabblad ‘Spelstatistieken” (1) kunt u een overzicht zien van je games en
hoeveel spelers de game hebben gestart. U ziet hoeveel actieve games je beheert en
het totaal aantal spelers die ooit hebben deelgenomen aan een van uw sessies (deze
statistiek houdt ook rekening met verwijderde sessies).

Door naast een sessie op * Bekijk statistieken’ (2) te klikken, krijgt u meer info over de
spelers in die sessie.

13 Spelsintistieken

Y Miln spefien

Facturen

%, Spalers

U Live speloverzicht

1 Lasnotitiss

 Semings

7 Help

Game Statistics
Total games Amount of Players
1 30
Naam Startdatum Cases Spalars
Demo 05.05.2025 08:30 2 o Bekkk statictiokan

Toont 1 resultaat Porpagina W




Statistieken: detail

Na het doorklikken op een specifieke game, krijgt u een meer gedetailleerd overzicht
van de statistieken van deze specifieke game. U ziet welke deelnemers zijn ingelogd in
de sessie, welke case ze gespeeld hebben en wat hun scores zijn. Met het trechtertje (1)
rechtsboven, kunt u filteren op een specifieke speler of specifieke case.

U kunt ook heel eenvoudig een rangschikking maken tussen de verschillende deelnemers.
Door op ‘Score!, ‘Strategie score’ of ‘Totaal score’ (2) te klikken, kunt u de scores van
alle deelnemers rangschikken van hoog naar laag en vice versa. Dit werkt ook wanneer
er een bepaalde filter actief is (m.a.w. rangschikken volgens score binnen een bepaalde
case).
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Spelers

Vanaf er spelers inloggen in uw spelsessies, kunt u dit raadplegen onder het menu-item
‘Spelers’(1). U ziet hier onder andere wie is ingelogd, met welke case men bezig is
(Huidige case) en wanneer men voor het eerst het spel heeft gebruikt.

SDGame Q

| Dashboard Spelecs > Limt

2 Spelers

5 Speistatisticken

) Miijn spalian

\ Facturen

[ﬂ ]o [rrven Eermail Hubdige case Spehsessi o kgt

B spelers

S Tv——— JULIESMARIE 2025-05-20 10:03

2 Lesaotives JULIERMAI 2025-05-16 1155

7} Settings
ELECTROCO 2025-04-0912M

(2] Heip
JULIERMARIE 2075-04-09 12:08
MECAND: Z025-03-17 W23
MECANO 2025-03+17 10:20
MANGECO 2025-03-17 WM
MANGECO 2025-0317 1010
MECANG 2028-0317 0783
ELECTROCO 20250312 16:52
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Live speloverzicht
Heeft u bij het aanmaken van een spel de docent-modus geactiveerd, dan kunt u hier
uw actieve games beheren.

Bovenaan het scherm selecteert u de gewenste spelsessie (1). U krijgt een overzicht van
de spelers die momenteel bezig zijn met het spel (2) en het aantal spelers die ooit in
deze spelsessie zijn ingelogd (3).

Vervolgens heeft u de mogelijkheid om uw spel te beheren. U kunt de volgende case
ontgrendelen (4) en de volgende challenge binnen de case (5). Bovendien krijgt u
statistieken en ziet u het percentage van de spelers die een bepaalde case/ challenge
hebben voltooid.

SDGame Q

z) Basisond Live speloverzicht

D Speistatisticken Maonitor spelers in real-time

3 Mijn spelian
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Opmerkingen bij het gebruik van de docent-modus
Er zijn enkele aandachtspunten waarmee rekening gehouden moet worden voor een
vlot gebruik van de docent-modus.

Bij het aanmaken van een spel met docent-modus, activeert u de schuifregelaars van
boven naar onder. Het is dus niet mogelijk om een spelsessie aan te maken waarin u de
challenges beheert, maar niet de cases.

Het'open’ zetten van cases en challenges dient ook in een logische volgorde te gebeuren.
U dient eerst alle challenges binnen een case te activeren alvorens de volgende case te
activeren. Anders loopt u het risico dat spelers vast komen te zitten in het spel.

Na het aanmaken van een spel met docent-modus, raden we aan om de eerste case en
eerste challenge te ontgrendelen. Dit is niet verplicht, maar zo zorgt u ervoor dat spelers
niet in een lege spelomgeving terecht komen.

Met de docent-modus volgt u mee het spel zoals de spelers het spelen. Het is dus niet
mogelijk om terug te keren.

De docent-modus wordt traditioneel enkel gebruikt in volgende situaties:

* Academische setting, waarbij de docent na elke challenge een woordje uitleg geeft.

* Situatie waarbij er meerdere cases over een langere periode gespeeld worden en
waarbij de spelers geen toegang mogen krijgen tot een volgende case voor een
bepaald moment.

Het staat u natuurlijk vrij om dit te gebruiken zoals u nodig acht.

Voor vragen of meer info rond de docent-modus, staan wij steeds ter uwer beschikking:
info@wakaaro.be.




4.4. Het aankopen van credits in het platform

Er zijn twee opties om credits aan te schaffen. Als nieuwe gebruiker dient dit te
gebeuren op www.sdgame.eu, waarna er ook meteen een organisator-account wordt
aangemaakt. Ook als bestaande organisator kunt u deze site gebruiken, maar enkel
wanneer hier hetzelfde mailadres wordt ingegeven als dat van het organisator-account.

In het platform zelf hebben bestaande gebruikers ook de mogelijkheid om extra credits
aan te schaffen. Dit doet u door op uw dashboard bij het overzicht van uw credits
op de knop ‘Buy more’ te klikken. U geeft vervolgens het gewenst aantal credits in,
ontvangt een prijs (in Euro) en klikt op Buy now. U wordt doorgestuurd naar een externe
en beveiligde betalingsprovider. Na betaling zijn de aangekochte credits meteen
beschikbaar. U ontvangt ook een factuur per mail en rechtstreeks in het platform.

Koop meer credits

Voer het gewenste aantal credits in:

100

Prijs: 2550.00




4.5. Uw facturen
Onder het tabblad ‘Invoices’ (1) vindt u een overzicht van alle facturen in uw account.

sDGame (=]
[ Dasnhasr Facwaren > Lijst
Factur
(5 spalstatistiokan am en
. Factuurnummer Bedrag excl BTW BT pedrag Bedrag incl, ETW Datum
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) Help
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4.6. Instellingen
Onder het tabblad “Settings’ (1) kunt u uw gegevens bekijken. Om deze aan te passen,
gebruikt u de knop ‘Bewerken’ (2) en maakt u de gewenste wijzigingen. Vergeet daarna
niet op te slaan.

De gewijzigde facturatiegegevens worden vanaf nu gebruikt bij nieuwe bestellingen.
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4.7. Extra info

U bent nu volledig mee met het organisatie-gedeelte van de SDGame. Verder in dit
document gaan we dieper in op de inhoud van de cases en strategieén, zodat u goed
geinformeerd sessies kunt beginnen samenstellen.

We geven bovendien ook graag nog enkele learnings en mogelijkheden van het spel
mee voor een optimale leerervaring.

We blijven steeds bouwen aan de SDGame en komen op geregelde basis met nieuwe
features, inhoud en verbeteringen uit. Schrijf je in voor onze nieuwsbrief op www.
sdgame.eu om hierover op de hoogte gehouden te worden.

We gaan graag aan de slag met uw feedback. Suggesties, verbeteringen of wilde
ideeén zijn steeds welkom op info@wakaaro.be. Ook indien u vragen heeft over het
spel en het gebruik ervan kunt u terecht op dit e-mailadres.
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5. Deelnemer

Wil je de SDGame spelen, dan heeft u een laptop, tablet of smartphone met
internetverbinding nodig. We raden aan om een zo groot mogelijk scherm te gebruiken
voor de beste ervaring, zeker wanneer er in groep gespeeld wordt.

5.1. Login

Om toegang te krijgen tot het spel heeft u als deelnemer ook een spelcode nodig. Deze
ontvangt u van de organisator van het spel en bestaat uit cijfers en letters of een QR-
code. Vervolgens surft u naar app.sdgame.eu. U komt op een loginscherm terecht. Hier
vult u de spelcode (1), uw naam (2) en emailadres (3) in. Uw naam is zichtbaar voor de
beheerder. Uw emailadres wordt enkel gebruikt om een loginlink te voorzien. Hiermee
kunt u als speler altijd opnieuw inloggen in uw eigen sessie (zolang deze nog actief is).

Belangrijk: als u om een of andere reden de spelsessie verlaat en terug wil inloggen,
of u wenst te wisselen van toestel, gebruik dan deze inloglink die u per mail ontvangt. U
keert vervolgens terug naar uw eigen spelsessie met uw eigen vooruitgang. Probeer niet
opnieuw in te loggen met de spelcode. In dat geval verliest u uw vooruitgang en kost dit
uw beheerder een extra credit! Als de organisator van de game het aantal deelnemers
heeft beperkt is uw toegang tot het spel bovendien niet gegarandeerd.

Klik op “Start the game!’ (4) om het spel te starten.

LOGIN

Code

Name

Email

000

Return to a previous session? Use the link in your
e-mail. Use the fields above to start a new session




5.2. Het spel

Startscherm

Nadat u succesvol bentingelogd, kunt u beginnen spelen. U ziet als eerste het dashboard
van het spel (1), met pionnen (2) en ingevulde KPI's (3) van de eerste case. Scroll naar
beneden om de beschrijving van de eerste case te zien (4).

U kunt de taal van het spel ten allen tijde aanpassen door rechtsonder op de vlagjes (5)
te klikken. De SDGame is beschikbaar in het Engels, Nederlands en Frans.
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Case

De omschrijving van de case (1) geeft u een kort overzicht van het bedrijf waarover de
case gaat. Alles wat u over het bedrijff moet weten staat hier vermeld. De challenges
waarrond u gaat spelen en de belangrijke KPI's voor het bedrijf staan hier ook vermeld.

Door op ‘Begin de case’ (2) te klikken, gaat u naar de eerste challenge.

cases
DEMO; AMUSICO

challenges

ROCK CONCERT

| bEMO:
~ | AMusIco

AMUSICO is & concert and musical organizer. The company manages all steps of the erganization from A
1o Z: from concept to technical support, from stage construction to ticketing and promation. in the
buildings of its headquarters, the company has a concert hall with 2000 seats. - . - - - - --

- The chalienges in this dema case ars:

- Rock Concert e

Start the case e

This zasa |3 bising played Brourd the fallewing KPix
profit | satish | cammunity engag | supply chain sisk | circularity | smissions 1 | emissians 2 |
emusnnns 3 [ uses expenence | reputaton §

= ‘ . ' @20

= Drrinking cups




Challenge

Een challenge bestaat telkens vit dezelfde opbouw. Een uvitdaging wordt omschreven
(1) en daaronder krijgt u 4 mogelijke opties (2) om de uvitdaging aan te pakken. Elke
case en elke challenge die u voorgeschoteld krijgt is afkomstig vit een écht bedrijf.
Discussieer in groep of individueel over welke beslissing je zou kiezen, klik deze aan en
bevestig uw keuze door onderaan op ‘Maak je keuze’ (3) te klikken.

Merk op dat er nooit een juiste of foute beslissing is. Elke beslissing heeft een andere
invloed op de KPI's die van belang zijn voor het bedrijf. Aan de spelers om na te denken
welke KPI's beinvloed worden en op welke manier. Uw beslissing zal meestal dus een
gevolg zijn van welke KPI's je probeert te beinvloeden.

ROCK COMCERT

Amusico is axked to orga series of & world- ‘and wildly popular rock bend. The band is
available for & maximum of 10 mnoed:hys The price per participant ina concert is fied. Which of the fallowing options
da you have:

You.are Srganising 4 5onas of concents in Wiemblay You ront the fastival grounds of the lagest local festival

Stadum in Landon in & short penod of Grme, which you 10 different countries (week before or week siter) to =
10 days This is th organize & rock concart. This allows you to snsure »quad F

with ghe '--9»-11 capacity {seating and standing) in destribution £o that the traved distance of the witors is

Europe that can be covered. Due to the large capacity, iimited and thare is slways one or mors concerts

YO a0 admit  macimum number of music lovers per rolatively clos by for overyone |4

concert, you are ks dependent on the weather snd you
reasan that Londan is sasly sccessibis from anywheds in

s Eurape and has sulficient neception < apocity (hotels, 4
o public transport, etch 't
ou buld 3 pop-up arena in Munich, comgistely tallared Yo BIe GEING G &0 INCVatIe tour. You use the 10 days.
Ui th ek oS Shieer, R givee the Tans the best UL yOu dr vl by Ut rOCk B 10 Frake unigue B
eapeniance. The arena has exclusive sesting. This makes recardings in the studsc that you can then shaw in & 30 I
the capacity half of what Wembbey Stadium can offar digital (halograms and VR glassas) format an uniméted
Unigjue U Hhe cortruetson of the arena i e large number of temes. This can be done mn your own concest
capacity solar nansh that are integrated into the hall, but also inother concart halls throughout Europe
nd the

1o 0 sl b

e
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Impact

Na het maken van je beslissing ziet u de impact van je beslissing weergegeven op
uw KPI's (1). Een beweging van een pion naar rechts betekent een positieve impact
(bijvoorbeeld: winst gaat omhoog of emissies gaan omlaag), een beweging naar links
betekent een negatieve impact (bijvoorbeeld: winst gaat omlaag of emissies gaan
omhoog). De gele bollen op het dashboard geven de positie van de pionnen voor de
beslissing weer (vb. winst stond voor de beslissing in het midden en is door de beslissing
4 stappen vooruit gegaan).

Klikt u onderaan het dashboard op het gloeilampie (2), dan krijgt u extra uitleg over de
bewegingen van de pionnen.

Na het tonen van de impact, gaat het spel automatisch naar de volgende challenge,
maar u kunt steeds terug naar uw dashboard scrollen om de impact en uitleg rustig te

bekijken.

cases

DEMO; AMUSICO

000¢ooooooo
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Einde van de case

U blijft zo doorgaan tot u alle challenges binnen een bepaalde case hebt opgelost,
waarna u uw totaalscore (1) voor de case te zien krijgt. De berekening van de score
gebeurt als volgt: elke stap naar rechts is een pluspunt en elke stap naar links is een
minpunt. De score kan verhoogd worden met de strategie (zie verder). Het doel van het
spel is dus om zoveel mogelijk KPI's positief te laten evolueren én een eventuele strategie
zo goed mogelijk te volgen.

Indien er nog cases aan het spel zijn toegevoegd door de beheerder, kunt u nu naar het
overzicht van alle cases (2) (en dus ook naar de volgende case) gaan.
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Vorige antwoorden

U kunt steeds uw eerder gegeven antwoorden en feedback terugzien (ook als de case
al is afgerond). Eens u een beslissing hebt gemaakt, ziet u grijze pijlen (1) verschijnen
aan de zijkant van de challenges. Daarmee kunt u teruggaan naar eerder gegeven
antwoorden. Scrollt u dan naar boven, dan kunt u de impact van die beslissing en de

feedback herbekijken.

U kunt eerder gegeven antwoorden niet aanpassen.

" i (0) Deelnemer 1

cases
DEMO: AMUSICO

challenges
CUPs

CUPS

Given that AMUSICO takes on organizations woridwica and serves aver 2 million visitors annuslly, the company alio
imvestec yaars ago in purchasing i for the 1t5 they ceg; Thesa are plasticizad

s that £3n bie usad for both cold and hat drinks. AMUSICO has also crasted STTiking unmanned pop-up Stands whers
the Cups can ba deposited after usa, Thare is currently & stock of 1 million cups. gaad for about 1.5 years of activities

o D Thoweis 0o legisiaties Framawsrh yot. But AMUSICO is forced by its CusSamans to think abaut atomatives -
8 -

AMUSICO continuas te chosss this option. In this uay, it AMUSICO Wil £ontinus with the 5ama systam forewer 1 L
™ SN CONRLINUE LO Ute L5 investment in collection paints year and will then opt for 100% cardboard cups that can r -
‘and the stack of cups is net ket aither. ba pnnted. The coliection system wil remain the sama. -
~ L -~
g AMUSICOis destroying the euisting stack of cups and is AMUSICD ABCices Ta N langor the drink stands | . o
opting foe & system of reusable cups itself, but ko eutsource them to & party. They conchude a -

mutieyear contract with a subcontactar and stipulate 3 I
2% som on sales. The that the

is tor and
collection of th drink cups ond Lakis over th existing
stock The subcontractor s obhged to werk with reusable
cups within gix monthe




5.3. Menu

Naam
Het bovenste tabblad geeft de naam (1) weer waarmee u bent ingelogd. Wanneer u
hierop klikt gaat u naar uw actieve dashboard.
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Cases
Hier ziet u de actieve case staan. Klik hierop om een overzicht te krijgen van alle cases
in uw spel, uw score in vorige cases te zien of om van case te wisselen.

U kunt hier teruggaan naar reeds gespeelde cases om uw eerder gegeven antwoorden
en feedback terug te bekijken. Daarvoor klikt u op de case in kwestie, waarna u door
de gegeven antwoorden kunt gaan met de pijlen naast de challenges.

Cases moeten op volgorde gespeeld worden. Zoals hieronder te zien is case ‘Mecano’
nog niet vrijgespeeld, omdat eerst case ‘Zonnedorp’ afgewerkt moet worden.

= = =) == = Deelnemeﬂ .

Score: 6

- DEMQO: AMUSICO ZONNEDORP MECANO -
DEMO: AMUSICO 158 Zonnedorp m & Mecano is an ali-round
= concert and musical municipality in Flanders machine builder for a
organizer with about 35000 wide range of industriss, F
nhabitants. varieus typses of -

companies and

applications




Challenges
De huidige challenge wordt hier getoond. Door hier op te klikken gaat u terug naar
deze challenge.

Dealnamar 1

- S - POOL

Thar municipality has an outdated swimming pooi in complianc g with Wiarem and onergy standards. The pocl is used very =
regulary by the municipalty's echaols and those of a neightouring municipality, Becasa it is not very modem, the prico E e e P S S e
for users is alsa kogt low. What desision to take?

- } = - -
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Strategie
Strategie is enkel zichtbaar wanneer dit door de organisator is toegevoegd aan de
actieve case.

De strategie is een doelstelling die u kunt (proberen) halen om bonuspunten te verdienen.
Vaak zijn er voorwaarden gekoppeld aan het halen van de strategie. Door dit tabblad
open te klikken, kunt u de strategie raadplegen en krijgt u inzicht in wat u juist moet doen
om deze te behalen.

Wanneer de strategie vraagt om een bepaalde target of range te behalen, dan wordt
deze target of range ook weergegeven op het dashboard doormiddel van een zwarte
pion bovenaan het bord.

cases
ZONNEDORP

Positive earnings & : "
focus on 'PEOPLE' e A —

Earn more points?

Condition: | ¢
KP1 ‘profit’ (or ‘budget’) must remain at least in the starting position or have a |
positive evolution -

Extra paints: F —~
for each KP1 refated to 'PFEQPLE' (see icons & KPi-overdew) that has evelved
positively, you get 3 exira points




KPI
Hieronder vindt u een korte beschrijving van de KPI's in de actieve case, alsook de

categorie (People, Planet of Financial) waaronder ze vallen. Ditis soms relevant indien er
met strategieén wordt gespeeld. De categorie wordt op het dashboard ook aangeduid

met iconen.
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KPls in the case: ZONNEDORP

&
|
T Tl () FINANCIAL }‘
budget: Available financial resources >-
'
|
-

& PLANET
- a emissioni23: Direct and indirect greenhouse gas emissions from business activities {scope 1.2 &
= e 4 3
circularity: Managing materals in reuse and fecycling cycles.
= : watar consumption: Amount of water used by business activities
7 biodiversity. Variety of life forms within an ecosystem or environament.

——— - @ PEOPLE ¥
resident satisfaction: degree of citizen satisfaction |
sarvice lavel: Guality and speed of customer service provided. E
socisl engagement: Active mvelvernent of the company in secial issues. [
employee satistaction: Level of employee satisfaction with their job. L




Help
Spelers kunnen hier de spelregels ten allen ti{de raadplegen. Gebruik de grijze pijlen
om door de verschillende pagina’s te gaan.

cases
ZONNEDOQRP

LR 1 challenges
POOL

Objective

This game aims ta:
* Familiarze you with the different aspects of making ‘sustainable business

decisions’.
i =
* Raise awareness that companics should proactively embrace ESG A
{environmental, social, and governance) as 3 strategic tool for value creation
" Eal 3 and embed sustainability in their business strategy. | - - = _ p g
= * Help you understand how i y impacts both gic and 3 =
= decisions. 3
=/ o il _ i i -
+ Clarify the role of inability within an arwd spark |
around it. k e
|
+ Serve as a starting point for knowledge modules on sustainability tailared to i
YOUF SpEcific organization. i | 3
- -







6. Cases

De SDGame bevat tal van cases en er worden regelmatig nieuwe cases toegevoegd.
Alle cases zijn verzameld vit de praktijk, het zij geanonimiseerd en soms wat omgevormd
voor gebruik in deze serious game. De cases hebben telkens een andere insteek, maar
zijn allemaal super-relevant en leerzaam. Om te weten welke cases het best geschikt
zijn voor uw sessies, geven we hieronder een overzicht.




Amusico (demo)

Amusico is een bedrijf dat de volledige organisatie van concerten en musicals beheert.

Aantal challenges
2 (= 20 minuten groepsdiscussie)

KPI's
Winst, klantentevredenheid, community engagement, supply chain risico, circulariteit,
emissie scope 1, emissie scope 2, emissie scope 3, gebruikservaring en reputatie.

Opmerking
Dit is de demo-case die gebruikt kan worden om het spelprincipe duidelijk te maken.
Deze case bestaat uit minder challenges dan een standaard case, maar de challenges
die erin zijn opgenomen zijn nog steeds relevant én gebaseerd op echte bedrijven.
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Constructo

Constructo is een Belgische bouwfirma, actief voor zowel de publieke als de private
sector.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI's
Winst, werkkapitaal, emissie scope 1, emissie scope 2, emissie scope 3,
klantentevredenheid, werknemerstevredenheid, veiligheid, circulariteit




Coolit is een productiebedrijf gespecialiseerd in de ontwikkeling, productie en het
vermarkten van koelsystemen zoals koelkasten of toonbanken.

5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

Winst, cash-flow, arbeidsproductiviteit, waste, emissie 123, productschade, community
engagement, waterverbruik en supply chain risico.




Electroco

Electroco is een Belgisch technologiebedrijf dat wereldwijd actief is.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Winst, werkkapitaal, emissie 123, ethiek, klantentevredenheid, diversiteit,
werknemerstevredenheid, community engagement en circulariteit.




Gustoso

Gustoso is een voedingsbedrijf, gespecialiseerd in het produceren van charcuterie en
kant-en-klaarmaaltijden.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Winst, emissie 123, supply chain risico, community engagement, biodiversiteit, waste,
productiviteit, dierenwelzijn en circulariteit.




Julie&Marie

Julie&Marie is een modemerk voor dames met eigen boetieks en een webwinkel, maar
dat daarnaast ook (beperkt) te verkrijgen is in multimerkenwinkels.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Winst, emissie 123, verantwoorde consumptie, circulariteit, klantentevredenheid,
kinderarbeid, community engagement, werknemerstevredenheid en foodwaste.
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Mangeco
Mangeco is een semi-industrieel traiteursbedrijf dat voornamelijk voeding onder
private label maakt voor enkele grootwarenhuizen, maar daarnaast ook een eigen
winkelketen voor verse en gezonde voeding beheert.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Winst, emissie 123, duurzame supply chain, klantentevredenheid, reputatie, supply
chain risico, biodiversiteit, community engagement en foodwaste.




Mecano

Mecano is een all-round en kwalitatieve machinebouwer, actief in tal van industrieén
en met een sterke focus op dienst-na-verkoop.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI's
Winst, werkkapitaal, emissie 123, klantentevredenheid, productschade, circulariteit en
werknemerstevredenheid.




Sanico (1)
Sanico is een overkoepelende gezondheidsorganisatie die instaat voor het beheer en

bestuur van enkele zorginstellingen, zoals enkele algemene ziekenhuizen, poliklinieken
en medische centra.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Budget, emissies scope 1, emissies scope 2, emissies scope 3, patiéntencomfort &
tevredenheid, energie-efficiéntie, kwaliteit van de zorg, werknemerstevredenheid en
circulariteit.




Sanico (2)
Sanico is een overkoepelende gezondheidsorganisatie die instaat voor het beheer en

bestuur van enkele zorginstellingen, zoals enkele algemene ziekenhuizen, poliklinieken
en medische centra.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Budget, emissie 123, patiéntencomfort & tevredenheid, werknemerstevredenheid, afval,
circulariteit, waterverbruik, gezondheid en sociaal engagement.




Zonnedorp

Zonnedorp is een aantrekkelijke en groeiende gemeente in Belgié met zo’'n 35.000
inwoners.

Aantal challenges
5 (= 50 minuten groepsdiscussie)

KPI’s
Budget, emissie 123, inwonerstevredenheid, service niveau, circulariteit, waterverbruik,
sociaal engagement, biodiversiteit en werknemerstevredenheid.




Uw case hier?
De SDGame wordt regelmatig bijgewerkt met nieuwe functies en casussen. Heeft
u suggesties voor een nieuwe casus, of is er een bepaalde sector die u graag in de
SDGame terug zou zien? Laat het ons weten via: info@wakaaro.be!

Bovendien hechten we veel waarde aan maatwerk en personalisatie en kunnen we ook
bedrijfsspecifieke casussen creéren, speciaal en uniek voor sessies binnen uw bedrijf.
Neem contact met ons op voor meer informatie.







De SDGame bevat tal van strategieén die de spelers bonuspunten kunnen opleveren.
Deze strategieén kunnen een houvast vormen voor de spelers en hun beslissingen in een
bepaalde richting sturen. Als organisator kiest u zelf of en welke strategie u speelt bij
welke case. U kan maximaal één strategie per case toevoegen.

De meeste strategieén zijn compatibel met alle cases, maar er zijn bij bepaalde cases
en strategieén enkele aandachtspunten:

* Bepaalde strategieén vragen de spelers om de KPI ‘emissies123’ te verbeteren.
Deze strategie zal niet werken bij cases waarin deze KPI niet aanwezig is,
omdat deze bijvoorbeeld is opgesplitst in 3 KPIs (emissies scope 1, emissies
scope 2 en emissies scope 3), zoals in de demo Amusico het geval is.

* Inde case Zonnedorp werd de KPI ‘winst’ vervangen door budget. Kiest u bij deze
case voor een strategie die inspeelt op winst, dan dienen de spelers hiervoor op de
KPI ‘budget’ te letten.




Positieve winst & focus op ‘PEOPLE’

Voorwaarde:
KPI ‘winst’ (of "budget’) moet minstens op de beginpositie blijven staan of een positieve
evolutie hebben.

Extra punten:
Voor elke KPI die gerelateerd is aan "‘PEOPLE’ en positief is geévolueerd, krijg je 3
extra punten.




Positieve winst & focus op ‘PLANET’

Voorwaarde:
KPI ‘winst’ (of ‘budget’) moet minstens op de beginpositie blijven staan of een positieve
evolutie hebben.

Extra punten:
Voor elke KPI die gerelateerd is aan ‘PLANET’ en positief is geévolueerd, krijg je 3
extra punten.




Positieve winst & verlaagde emissies

Voorwaarde:
KPI ‘winst’ (of "budget’) moet minstens drie posities positieve evolutie hebben en KPI
‘emissies 123" minstens vijf posities positieve evolutie.

Extra punten:
Als deze doelstelling is behaald krijg je 6 extra punten.

Opgelet! Deze strategie is niet haalbaar bij cases waarbij gewerkt wordt met de KPIs
‘emissie scope 1 ‘emissie scope 2 en ‘emissie scope 3!




Zorg voor een evenwichtig dashboard.

Voor elke KPI die binnen de range zit ontvang je 2 extra punten; voor de KPI's buiten
de range is er 1 strafpunt.
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Geen extra voorwaardes.

Voor elke KPI gerelateerd aan ‘PEOPLE’ die de target haalt, krijg je 4 extra punten.
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Geen extra voorwaardes.

Voor elke KPI gerelateerd aan ‘PLANET’ die de target haalt, krijg je 4 extra punten.
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Geen exira voorwaardes.

Voor elke KPI die je minstens op de target hebt gekregen in de eindpositie ontvang je
3 extra punten. Let op: als de KPI ‘winst’ (of ‘budget’) negatief evolueert ten opzichte
van beginpositie zijn dat 4 strafpunten.

~

TARGET

coo@oo
OO0 00O

OBCRCIRORC

KPT

I

O
KPT @)
O

KPI

KPT

KPT

KPT

KPI

I

o © © © @ @ o @ @

KPT

e ©® © © o @ o e @ @
e © @ @ @ @© © e @ @
e ® @ @ © e © @ @ @
e ©® @ @ ® @ e @® o @
o e © @ o @ © @ @ @
® ® @ ©® ®© © ® @ @ @
O\C O O O O O O/O O

e @ @ @ © e e @

KPI

. ' 4




Meer strategieén?
De SDGame wordt regelmatig voorzien van nieuwe features en cases. Heeft u suggesties
voor een nieuwe strategie? Laat het ons weten via: info@wakaaro.be!







8. Learnings

Het spelen van de SDGame geeft spelers tal van nieuwe inzichten en bovendien leent
het spel zich perfect tot de introductie van theoretische principes of het praktisch laten
ervaren van deze principes. Hieronder geven wij graag enkele mogelikheden en
learnings die uit het spel gehaald kunnen worden, maar ga hier gerust creatief mee aan
de slag!

Bent u zelf nog niet zo vertrouwd met de materie? Wil u graag deelnemen aan uw
eigen sessie? Of heeft u gewoon nood aan extra ondersteuning? We komen uw sessies
graag begeleiden. We kunnen bovendien ook experts ter zake of praktijkgetuigenissen
meebrengen om uw sessie net dat tikkeltje diepgaander te maken. Contacteer info@
wakaaro.be voor meer details!




8.1. Laat spelers de complexiteit van duurzaamheidsbeslissingen ervaren
* Laten inzien dat we niet altijd alle KPIs (positief) kunnen laten evolueren.

* Laten zien dat beslissingen vaak een afweging zijn tussen verschillende KPIs. Welke
vinden we het belangrijkst? Dit vormt een bruggetje naar de materialiteitsmatrix van
een bedrijf, wat een houvast geeft om te weten welke KPIs het belangrijkst zijn voor
het bedrijf. Kan in het spel vereenvoudigd gesimuleerd worden met de strategieén.

* Inzicht geven dat om sommige KPIs te laten evolueren, u vaak maar één kans hebt.
Bepaalde KPIs kunt u met quasi elke beslissing beinvloeden, andere slechts heel
zelden. Dit is ook zo in de praktijk.

* In sommige cases zitten beslissingen die invloed hebben op KPIs die niet materieel
zijn voor het bedrijf (ze maken geen deel uvit van de KPIs op het bord). Hoe gaan
uw spelers daar mee om?

* Laat spelers nadenken hoe hun beslissingen er hadden uitgezien moesten ze een
bepaalde functie (en dus ook individuele doelen) binnen het bedrijf hebben. Een
CFO zal bijvoorbeeld meer focussen op financiéle KPIs dan een CHRO.

* Inzicht geven in het feit dat je niet altijd alles weet of kunt voorspellen. Zeker op
lange termijn weet je vaak niet wat de toekomst brengt. Dit zullen de spelers ook
ervaren tijldens het spel.

* Meer ervaren spelers kunt u laten nadenken hoe ze de negatieve gevolgen van
een beslissing kunnen tegengaan. Een bepaalde beslissing heeft bijvoorbeeld
een negatieve impact op KPI x, maar welke maatregelen zou je als bedrijf kunnen
nemen om dit negatieve effect om te draaien naar iets positief2




8.2. Lleg linken met de theorie

* Voor het spel begint kunt u kort uitleggen waarom duurzaamheid voor alle bedrijven
belangrijk is en niet enkel iets is voor de grote bedrijven die nu al aan de CSRD
moeten voldoen:

- Klaar zijn voor de toekomst. Misschien moet jouw bedrijf binnen een paar
jaar wel rapporteren.

- Duurzaamheid is ketengedreven. Grote bedrijven moeten rapporteren
over hun klanten en leveranciers. De kans dat je als klein bedrijf in de keten
van een groot bedrijf zit is groot.

- Banken eisen meer en meer dat ook kleine bedrijven zich bezighouden
met duurzaamheid.

* Emissies scope 1,2 en 3. Is een zeer belangrijke KPl in het spel. Leg het theoretisch
principe uiten laat spelers dit dan zelf ervaren. Kies een case waarin de verschillende
‘scopes’ zijn vitgesplitst in verschillende KPIs voor een nog groter inzicht.

* Dubbele materialiteit. De verschillende cases laten spelers duidelijk ervaren dat
duurzame bedrijfsbeslissingen veel verder gaan dan de ‘klassieke’ beslissingen.
Het belang van inzicht hebben in de impact van uw beslissing op de maatschappij
is uitermate belangrijk. Gebruik dit inzicht om de dubbele materialiteit uit te leggen.

* Materialiteitsmatrix. Sommige spelers zullen moeite hebben met het stellen van
prioriteiten. Welke KPIs zijn nu het meest belangrijk voor het bedrijf2 Leg het principe
van de materialiteitsmatrix uit. Voeg eventueel een strategie toe aan het spel en leg
vit dat dit, net zoals een materialiteitsmatrix beslissingen in een bepaalde richting
kan sturen.

* KPls. Na het spel kunt u dieper in gaan op het opstellen van KPls. Hoe doe je dat
als bedrijf2 Wat ga je meten? Hoe ga je het meten2 Hoe zorg je voor betrouwbare
data? Ga dieper in op de uvitdagingen.




8.3. Praktijkvoorbeelden met het spel
De SDGame werd reeds gebruikt om volgende onderwerpen mee te introduceren of
om de theorie van volgende onderwerpen om te zetten in een leerrijke en waardevolle

praktijksessie:

* Deep dive in de EU Green Deal en bijhorende regelgeving (CSRD, EU Taxonomy,
CSDDD).

* Ontwikkeling en selectie van KPls om prestaties op vlak van ESG te meten.
Communicatie met aandeelhouders en stakeholders over de purpose-driven
strategie.

* Evalueren van de financiéle- en ESG-prestaties.

* Opzetten van beloningssystemen waarbij ESG is geintegreerd.

* Ontwikkelen van een ‘life cycle impact analysis’.

* Opzetten van decarbonisatie-trajecten.

* Ontwikkelen van interne systemen voor ‘carbon pricing”.

* Uitvoeren van scenario-analyse voor de ESG-strategie.

* Trajecten begeleiden naar groene financiering.

Wenst u een of meerdere van deze kennismodules te integreren in uw sessies? Dat kan!
Contacteer ons (inffo@wakaaro.be) en we bekijken met plezier de mogelijkheden.




Meer leren?

Meer begeleiding nodigg2 Geen probleem. Wij komen met plezier uw sessies hosten
zodat u als organisator volledig op uw gemak bent. We kunnen, indien gewenst, ook
extra sprekers, catering of een locatie voorzien. Contacteer ons (info@wakaaro.be)

voor meer informatie!
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De SDGame bestaat ook in een fysieke versie. Deze versie wordt exclusief gebruikt
met onze begeleiding en is vitermate geschikt voor groepen tot maximaal 40 & 50
deelnemers. Elk groepje krijgt dan een fysiek dashboard en cases in kaartvorm.
Bovendien kan bij de fysieke versie de exclusieve (optionele) uitbreiding ‘Functies’
gespeeld worden, wat voor een andere insteek zorgt. In die vitbreiding krijgt elke speler
een eigen functie met persoonlike doelen toegewezen, wat de discussie binnen de
groep nog meer op gang brengt.

Maar of u nu kiest voor de digitale of de fysieke versie, de learnings zullen blijven
hangen en de impact bij uw doelgroep zal groot zijn!

Geinteresseerd om een sessie te laten verzorgen door ons (met de digitale of fysieke
versie)2 Aarzel niet en contacteer info@wakaaro.be en we bekiken graag de
mogelijkheden.
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10. Gebruiksmogelijkheden en referenties

De SDGame is dankzij zijn modulaire opbouw en aanpasbaarheid uvitermate geschikt
in tal van situaties:

tiidens een opleiding, zowel bij mensen die niks afweten van duurzaamheid als bij

experts ter zake slaat het spel aan.

tiidens een onboardingstraject.

tildens een teambuilding.

als onderdeel van het intranet.

om een interne competitie op te zetten.

in een individueel leertraject van een medewerker.
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